Hra pro: 2—6 hracd, vék: od 3 let, délka hry: 10 minut
Hra obsahuje: 1 herni plan
5 dievénych figurek dinosaurt
1 barevnou hraci kostku
1 pravidla

Je krdsny sluneény den a sopka neskodné pobubldvd. Spokojeni dinosaufi po ce-
lodennim hrani hledaji vodu. Hrd¢, ktery dostane k vodé vice dinosaurd, vyhrdvd.
Hra je urcend pro nejmensi hrdce, ktefi se procvi¢i v pozndvdni barev a udrZeni
pozornosti.

Cil hry
Cilem hry je dovést k vodé viechny dinosaury. Vyhrava hra¢, ktery jich dovede
nejvice.

Priprava hry
Herni plan rozlozte doprostred stolu. Figurky dinosaurll postavte na zacatek
drahy na policka shodné barvy oznacena Sipkou.

Pravidla hry

Hru zacina hra¢ v modrém triku nebo ten nejmladsi. Hra¢, ktery je na fadé, hodi
kostkou a postoupi dopfedu o jedno poli¢ko dinosaurem shodné barvy, ktera
padla na kostce. V pfipadé, Zze na kostce padne modra barva, mize posunout
dinosaura libovolné barvy podle svého vybéru. Hraci se ve hie pravidelné stfi-
daji ve sméru hodinovych rucicek. Pokud néktery z hracd ve svém tahu projde
koncem drahy, postavi si figurku pred sebe. Pokud v dalsich tazich padne barva
figurky, kterd jiz neni ve hre, hazi dalsi hrac.

Konec hry

Hra kon¢i ve chvili, kdy néktery z hract ziska posledniho dinosaura. Hraci si spo-
Citaji ziskané figurky. Vyhrava hrag¢, ktery jich ma nejvice. V pfipadé shodného
poctu je vice vitézQ.

Prejeme vdm hodné zdbavy pfi hre.



Hra pre: 2—6 hracov, vek: od 3 rokov, dizka hry: 10 minut
Hra obsahuje: 1 herny plan
5 drevenych figurok dinosaurov
1 farebnu hraciu kocku
1 pravidla

Je krdsny slne¢ny deri a sopka neskodne pobubldvd. Spokojni dinosaury po celo-
dennom hrani hladaji vodu. Hrd¢, ktory dostane k vode viac dinosaurov, vyhrd-
va. Hra je urcend pre najmensich hrdcov, ktori sa precvicia v pozndvani farieb

a udrzani pozornosti.

Ciel'hry
Cielom hry je doviest k vode vsetkych dinosaurov. Vyhrava hrag, ktory ich dove-
die najviac.

Priprava hry
Herny plan rozlozte do stredu stola. Figurky dinosaurov postavte na zaciatok
drahy na poli¢ka zhodnej farby oznacené Sipkou.

Pravidla hry

Hru zacina hra¢ v modrom tricku alebo ten najmladsi. Hrag, ktory je na rade,
hodi kockou a postupi dopredu o jedno policko dinosaurom zhodnej farby,
ktora padla na kocke. V pripade, Ze na kocke padne modra farba, moze posunut
dinosaura fubovolnej farby podla svojho vyberu. Hraci sa v hre pravidelne strie-
daju v smere hodinovych ruciciek. Ak niektory z hracov vo svojom tahu prejde
koncom drahy, postavi si figurku pred seba. Ak v dalsich tahoch padne farba
figurky, ktora uz nie je v hre, hadze dalsi hrac.

Koniec hry

Hra konci vo chvili, ked niektory z hracov ziska posledného dinosaura. Hraci si
spocitaju ziskané figurky. Vyhrava hra¢, ktory ich ma najviac. V pripade zhodné-
ho poctu je viac vitazov.

Prajeme vdm vela zdbavy pri hre.



Game for: 2—6 players, Age: od 3 let, Game duration: 10 minutes
Game contents: 1 game board
5 wooden dinosaur pieces
1 colour playing dice
1 rules

It is a beautiful sunny day and the volcano only bubbles mildly. Happy dinosaurs
are looking for water after having played the whole day. The player who feeds the
most dinosaurs with water is the winner. The game is intended for the youngest
players, who can train colour recognition and keeping attention.

Goal of the game
The goal of the game is to feed all dinosaurs with water. The winner is the player
who has fed with water the most dinosaurs.

Game setup
Unfold the game board in the centre of the table. Place dinosaur pieces in the
squares of the corresponding colours with arrows at the start of the trail.

Game rules

The player in a blue T-shirt or the youngest player starts the game. Each player
rolls the dice in their turn and advances one dinosaur of the colour indicated by
the dice by one square. Should blue colour appear on the dice, the player can
move a dinosaur of any colour at their discretion. Players take regular turns in

a clockwise direction. When a player reaches the water at the end of the trail in
their turn, they place that dinosaur in front of them. Should the dice indicate

a colour which is no more in the game, the next player takes their turn.

End of game

The game ends at the moment any of the players wins the last dinosaur. Then,
the players count the obtained dinosaurs. The player with the most dinosaurs is
the winner. Should more players obtain the same highest number of dinosaurs,
there are more winners.

Enjoy your game.



2-6 jatékos részére, 3 éves kortdl, Jatékido: 10 perc
A doboz tartalma: Jatéktabla

5 db fa diné babu

Szin dobokocka

Jatékszabaly

Gy6ny6ri napfényes idé van, a vulkdn épp csak pofékel. A boldog dindk az egész
napi hancurozds utdn vizet keresnek. A jatékot az nyeri meg, akinek a legtébb
dindt sikerlil megitatnia. A jaték kicsiknek készlilt, akik mdr felismerik a szineket,
és képesek hosszabb ideig koncentrdlni.

A jaték célja
A jaték célja a dindk vizhez juttatdsa. A jatékot az nyeri meg, akinek a legtobb
dinét sikerlll megitatnia.

Elokésziiletek
Hajtsatok szét a jatéktablat, és tegyétek az asztal kdzepére. A dindkat tegyétek
a megdfeleld szin(, nyillal jel6lt startmezbkre.

Indulhat a jaték

A jatékot a kék polot viseld, vagy a legfiatalabb jatékos kezdi. A soron lévé
jatékos dob a kockéval, és a dobds szinének megfelel6 dindval 1ép egyet el6re.
Ha a jatékos kéket dob, akkor szabadon valaszthat, hogy melyik dindval szeretne
[épni. A jatékosok az 6ramutaté jarasaval megegyezd iranyban kdvetkeznek
egymas utan. Ha egy jatékos elér a tabla végén 1évé vizhez, akkor a dinét

maga elé teheti. Ha egy jatékos olyan szint dob, amihez tartozé diné mar nincs
a tablan, akkor a korbdl kimarad.

A jaték vége

A jaték akkor ér véget, ha az utolsé dindt is leveszi egy jatékos a tablardl. Ezutan
mindenki megszamolja a dindit. A jatékot az nyeri meg, akinek a legtobb dinét
sikerlilt 6sszegydjtenie. Holtverseny esetén tobb gy&ztes van.
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